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La nostra scuola dell’infanzia, per i bambini che frequentano I'ultimo anno,
in rete con l'istituto comprensivo di Mozzate e con I'Asl di Lomazzo,
aderisce e partecipa al progetto IndiPote(dn)S, atto all’individuazione precoce dei disturbi del
neurosviluppo, nel quale la rilevazione delle sospette difficolta avviene attraverso l'utilizzo di modelli di
osservazione e potenziamento messe a punto da un tavolo tecnico.

Per meglio seguire il progetto IndiPote(dn)S e nello stesso tempo sviluppare e potenziare le
competenze di base per raggiungere gli obiettivi minimi richiesti, secondo le Indicazioni Nazionali,
all’ingresso alla scuola primaria, & stato pensato il laboratorio del GIOCASCUOLA,
dove i bambini deil’'ultimo anno, divisi in 2 gruppi, attraverso giochi motori e attivita correlate potranno
curiosare, domandare, imparare a riflettere sull’esperienza attraverso l'esplorazione.

OBIETTIVI

e Riflettere, confrontarsi, discutere con gli adulti e con gli altri bambini e cominciare e
riconoscere la reciprocita di attenzione tra chi parla e chi ascolta.

e Giocare in modo costruttivo e creativo con gli altri, saper argomentare, confrontarsi,
sostenere le proprie ragioni con adulti e bambini.
e Orientarsi nelle prime generalizzazioni di passato, presente, futuro e muoversi con
crescente sicurezza e autonomia negli spazi che gli sono familiari, modulando
progressivamente voce e movimento anche in rapporto con gli altri e con le regole
condivise.

e comunicare, esprimere emozioni, raccontare, utilizzando le varie possibilita che il
linguaggio del corpo consente.
s Sperimentare e combinare elementi musicali di base, producendo semplici sequenze
sonoro-musicali.

e Usare la lingua italiana, arricchire e precisare il proprio lessico, comprendere parole e
discorsi, fare ipotesi sui significati.
e Sperimentare rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventare nuove parole, cercare
somiglianze e analogie tra i suoni e i significati.

* Ascoltare e comprendere narrazioni, raccontare e inventare storie, chiedere e offrire
spiegazioni, usare il linguaggio per progettare attivita e per definirne regole.

® Avvicinarsi alla lingua scritta, esplorare e sperimentare prime forme di comunicazione

attraverso la scrittura.

e raggruppare e ordinare oggetti e materiali secondo criteri diversi, identificare alcune
proprieta, confrontare e valutare quantita; utilizzare simboli per registrarle
e avere familiarita sia con le strategie del contare e dell’operare con i numeri.

e |ndividuare le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come
avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ecc; seguire correttamente un percorso sulla
base di indicazioni verbali.
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TEMPI :
Ottobre ~ Maggio
1 incontro settimanale:
LUNEDI: i bambini delle classi verdi e blu con Paola, dalle ore 14.00 alle ore 15.15
GIOVEDI:i bambini delle classi rossi e gialli con Monica, daile ore 14.00 alle ore 15.15

SPAZI
La palestra e I'aula laboratorio allestita con materiali e strumenti necessari per le attivita del gioca scuola
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